
Sie wählen die Kern-
kompetenz, die im 

Mittelpunkt des 
Geschehens sein soll

Unsere Erlebnispake-
te orientieren sich an 
den diversen Schlüs-

selkompetenzen 

Sie nehmen als 
Lehrer oder Gruppen-
leiter die Position des 

Beobachters ein

Unser kompetentes 
Trainerteam über-

nimmt die Durchfüh-
rung der geplanten 

Aktionen

Sie begleiten Ihre Grup-
pe bei kooperativen 

Abenteuerspielen, Bau-
aktionen oder weiteren 

Outdooraktivitäten

Unser Beobachtungsbogen 
dient Ihnen dabei als Leitfaden 

und hilft, Ihr Augenmerk auf 
wichtige Aspekte der gewähl-
ten Zielkompetenz zu richten 

und diese festzuhalten

Sie integrieren den erleb-
nisreichen Tag in Ihren ak-
tuellen Schul- oder Grup-
penalltag und verhelfen 
ihm durch Refl exion und 
Nachbearbeitung zu ei-

nem nachhaltig positiven 
Erlebnis!

Unser Refl exionsbogen 
soll Ihnen dabei helfen, 

geeignete Refl exionsme-
thoden kennen zu lernen 

und diese erfolgreich 
anzuwenden
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Teamarbeit
Kommunikation

Problemlösen
Naturbewusstsein

Koordination

Preisliste 2008 gültig ab 1.03.2008

Sicherheit
Die Sicherheit unserer Besucher und unserer Mitarbeiter ist unser oberstes 

Gebot. Bei allem Erleben und Spaß darf sie natürlich nie zu kurz kommen. 

Deshalb ist es wichtig, dass sich alle an die Sicherheitsregeln halten, die Ih-

nen bei der Einweisung vorgestellt werden.

Ziele
Wir bieten je nach Zielorientierung unterschiedliche Bausteine im Bereich 

der Erlebnispädagogik, die den Jugendlichen dabei helfen sollen, wertvolle 

Kompetenzen zu entwickeln. Da Lernprozesse nichts anderes sind als die 

mentale Verarbeitung von Erfahrungen, bietet das persönliche Erleben ide-

ale Voraussetzungen zur Kompetenzentwicklung.

Damit solche Erlebnisse jedoch auch bewusst verarbeitet und genutzt 

werden können, ist es unser Anliegen Sie als Lehrer oder Leiter der Gruppe 

als Beobachter in diese Prozesse mit hineinzunehmen. Um das Thema der 

Nachhaltigkeit zu vertiefen, ist es unabdingbar diese Erlebnisse in Ihr Schul- 

und Gruppenleben zu integrieren.

Bei dieser Aufgabe wollen wir Sie gerne begleiten, indem wir Ihnen Ar-

beitsmaterialien in Form von Beobachtungsbögen für die Durchführung, 

sowie Refl exionsmethoden zur Wiederaufbereitung in der Schule oder beim 

nächsten Gruppentreff en mit an die Hand geben.

   DAUER

Erlebnisbausteine:  29,00 € ca. 3,5 Stunden

Zusatzpaket  „Ausdauer“ 49,00 € ca. 7 Stunden    

         (1 Tag)
  

Zusatzpaket  „Expert“ 199,00 € ca. 35 Stunden    

        (5 Tage)

Zusatzpaket  „ Higher Level“ 45,00 € ca. 7 Stunden

Zusatzpaket  „Intensiv“ 45,00 € ca. 7 Stunden

Zusatzpaket  „Allrounder“ 39,00 € ca. 7 Stunden

Erlebnispädagogik
für Schulklasssen

und Jugendgruppen

Kompetenzen

 erleben !
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Lunchpakete bzw. Verpfl egung auf Anfrage!

die erlebnis AKADEMIE AG

Hafenberg 4
93444 Bad Kötzting / Bayer. Wald
Tel.: 0 99 41 / 7 70 10 52
Fax: 0 99 41 /     90 41 12
e-mail: info@die-erlebnis-akademie.de

CZ

AUTMünchen

Passau

A 3

A 92

Naturhochseilpark

Waldmünchen / Perlsee

Furth i. W.

Regensburg

Straubing

Deggendorf

A 3

A 3

A 9

Cham

Weiden i.d.Opf.

Schwandorf

A 9

A 93

Nürnberg

A 93

Ingolstadt

Abenteuer Skispringen

Neukirchen b. Hl. Blut
Bad

Kötzting

Viechtach

Regen

Hochseilpark
Lam

Abenteuer
Silberberg

B 22

B 85

A 93

B 16

B 22

B 85

Rötz

B 85
B 20

B 11

Naturhochseilpark
Schönberg

Grafenau

Freyung

Hengersberg

CZ
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Null Problemo!

Problemlöse-
kompetenzen

Planungsphase
Durchführung

Refl exion
Führungspersonen

Ideenreichtum
Konsequenz
Flexibilität

Alles klar?

Kommunikative
Kompetenzen

Kommunikationsregeln
Argumentation

Verhandlung
Interaktionsverlauf

(Strukturen und Zusammenhänge)

Durchsetzungsvermögen
Lautstärke

Kritikfähigkeit

Echt Klasse!

Teamkompetenzen

Beziehungen
(Soziogramme)

Integration
Aufgabenverteilung

Gruppengefühl
Vertrauen
Empathie

Kooperationsfähigkeit

Kooperationsspiele:

Marterpfahl
Stepping Stones
Teamnavigator

Bauaktion wie:

Brückenbau
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Ausdauer Expert Higher Level

Natur? Natürlich!

Naturbewusstsein
fördern

Wahrnehmungsfähigkeit
Anpassung
Beobachten

Interesse an der Natur
als Erfahrungsraum

Orientierung

Naturerlebnisaktivitäten:

Bogenschießen
Sinneswanderung
Orientierungslauf

Erlebnistouren wie:

Kanufahrt

Allrounder

Beweg dich!

Koordinative
Kompetenzen

Koordination
Motorik

Bewegungsdrang
Kontrolle

Kraft
Ausdauer

Schnelligkeit

Intensiv
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Kooperationsspiele:

Blindfl ug
Magic Bamboo

Teampuzzle

Bauaktion wie:

Vehikelbau

Kooperationsspiele:

Reaktorstörfall
Flussüberquerung

Ballaufnahme

Bauaktion wie:

Pipeline

Kooperationsspiele:

Schnelle Schlinge
Teamski

Spiegellauf

Bauaktion wie:

Floßbau

Erlebnisbaustein
+

Hochseilpark
(Ca. 7 Stunden)

5 Tage
=

10 Erlebnisbausteine
(Ca. 35 Stunden)

1 Tag
=

2 Erlebnisbausteine
(Ca. 7 Stunden)

Erlebnisbaustein
+

Teamparcour
(Ca. 7 Stunden)

Hochseilpark
+

Teamparcour
(Ca. 7 Stunden)

Um nachhaltige Erfolge im Bereich der Kompetenzentwicklung zu 

erzielen, ist es von enormer Bedeutung die gemachten Erlebnisse 

mit in den Alltag zu nehmen. Wer kann das besser als Sie selbst, die 

sich mittendrin befi nden! Wir von der 

Erlebnis-Akademie bemühen uns dar-

um den Rahmen für diese Erlebnisse zu 

schaff en! 

Kooperative Kompetenzen dürfen nicht 

nur gefordert, sondern müssen auch 

vorgelebt werden.

Darum lassen Sie uns mit gutem Bei-

spiel vorangehen und Teamarbeit groß-

schreiben! Nur wenn wir miteinander 

kooperieren, können wir gemeinsam 

unsere Ziele erreichen! 

Unsere Bausteine orientieren sich je 

nach Wahl eines Schwerpunktthemas 

an einem der fünf unterschiedlichen 

Schlüsselkompetenzen.  Der jeweilige 

Baustein setzt sich zusammen aus unterschiedlichen Kooperations-

spielen und Bauaktionen,  Kanufahrten, Bogenschießen und vielem 

mehr. Darin wird jeweils die gewählte Zielkompetenz zum Schwer-

punkt der Aktion.

Ein Baustein dauert etwa dreieinhalb Stunden, kann jedoch auf 

Wunsch auch als Tagesaktion (sieben Stunden) angeboten werden. 

Natürlich können Sie unsere Bausteine auch individuell kombinieren 

und dadurch mehrtägige Aktionen 

mit uns planen!

Da persönliche Erlebnisse beson-

ders in außergewöhnlichen Grenz-

situationen entstehen, die damit 

beste Voraussetzungen für eff ektive 

Lernarrangements bieten, lässt sich 

ein solcher Baustein auch hervorra-

gend mit einem Besuch unserer 

Hochseilparkanlagen kombinieren,  

so dass sich dieser Tag als ganz be-

sonderes Erlebnis verfestigt und Sie 

ihren individuellen Zielen an einem 

ganzen Tag näherkommen.  

Schlüsselkompetenzen  erwerben  durch  Erleben!

• Ziele setzen
• spielerisch lernen
• nachbereiten und
• nachhaltig festigen


